Gyerekjaték a programozas 2.0

Helyszin: Foépiilet, 2038. terem
Programvezetd: Dr. Szalay Zsigmond Gabor, Borbély Andras

A tavalyitol eltérd helyszinen, de mindenképpen csalddiasabb hangulatban zajlott idei programunk,
melynek az Alkalmazott Informatikai Tanszék laborja adott otthont. A 14 o6rakor kezdd6do,
gyermekeknek szant foglalkozasunkat leginkabb az als6 tagozatos tanuldk latogattdk - 4m a jatékos
feladatok megolddsaba hamar bekapcsolodtak a kisérd csaladtagok is.

Az idei évben kétféle fejtordvel, jatékkal vartuk a latogatokat. E jatékok kozos jellemzdje, hogy a
kicsiknek tobbféle rejtvényt kell megoldani, melyekben egy virtudlis robotot, vagy nyilat kell
iranyitani céljaig - mindezt ugy, hogy a feladatok megoldasahoz bizonyos 1épések ismétlésével
"programsort" kell alkotniuk. A résztvevok a helyes megoldasokért cserébe emléklapot kaptak — am
senki nem tavozott lires kézzel, hiszen az elakadt nebuldkat a programvezetdk segitették.

Programunk sikerességét a szamos érdekl6dd kérdés, illetve a tavaly ota jra visszatérd latogatok
mutattdk meg igazan; igy az érdeklddésre vald tekintettel halasztasra keriilt a tervezett 18 oOrai
befejezés is.




